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Test Action

Gelbe Verkehrsgefahr

The Simpsons
Hit & Run
Homer Simpson auf Tommy Vercettis Spuren:
Statt in Vice City brettern Sie durch Springfield.

Wie in der GTA-Reihe können
Sie sich auch einfach ins Auto
setzen und die Comic-Stadt
Springfield erkunden. Dabei
sammeln Sie Münzen auf, für
die es neue Fahrzeuge wie ei-
nen Duff-Bierlaster oder den
Plow-King-Schneepflug gibt.
Das Fahrverhalten der Kisten
unterscheidet sich allerdings
nicht so stark wie in der GTA-
Serie. Überhaupt wirkt Hit &
Run weniger dynamisch.

Homer hüpf!
Immer wieder steigt Homer aus
seinem Auto, um im Inneren
von Gebäuden kleine Sprungein-
lagen zu erledigen. Diese Hüpfe-
reien spielen sich zwar ganz nett,
wirken aber im Vergleich zu den
Autofahrten unausgegoren. Das
liegt vor allem an der hakeligen
Kamera. Um Hit & Run rei-
bungslos zu spielen, brauchen
Sie ein Gamepad.

Springfield perfekt
Hit & Run lebt vor allem von der
nahezu makellosen Umsetzung
der Simpsons-Welt.  Sämtliche
Figuren wie Grandpa Simpson
oder Suffkopf Barnie haben
Gastauftritte. Bunte Comic-Gra-
fik und jede Menge lustige Kom-
mentare der Original-Synchron-
sprecher unterstützen die Simp-
sons-Atmosphäre.

A ls guter Amerikaner liebt
Homer Simpson seinen

Wagen. Kein Wunder, dass er die
meisten der über 50 Aufgaben
im Actionspiel The Simpsons
Hit & Run am Steuer seiner Fa-
milienkutsche erledigt: Mal soll
er Tochter Lisa deren vergesse-
nes Schulzeug bringen, mal ein-
fach nur pünktlich zur Arbeit im
Kernkraftwerk erscheinen. Im
Stil von GTA Vice City gibt’s von
Ehefrau Marge und anderen Fi-
guren aus der Serie Aufträge.
Manchmal wechseln Sie auch die
Rolle und müssen etwa als Rek-
tor Skinner dessen nörgelige Ma-
ma herum kutschieren. 

Im Kernkraftwerk wartet eine Hüpfeinlage. Der Schneepflug ist ideal, um Autos zu rammen.

Während einer Verfolgungsjagd sammeln wir Münzen für neue Fahrzeuge.

Traum für Fans
Wieder mal so ein Spiel, bei
dem man am liebsten zwei
Wertungen vergeben wür-
de. Denn Simpsons-Fans
können bedenkenlos
zugreifen. Alle wichtigen

Charaktere und Örtlichkeiten wurden einge-
baut. Die Sprüche der Figuren sind zum
Schreien komisch und voller Insider-Gags. Ein-
zige (eher unwichtige) Diskrepanz: Im Spiel
fährt Homer ein Cabrio, in der Serie nicht.

Objektiv betrachtet bleibt jedoch ein simples
Rennspiel übrig, das hemmungslos bei GTA
Vice City klaut. Außerdem wirken die Hüpfein-
lagen aufgesetzt und überflüssig. Ohne die
starke Lizenz wäre Hit & Run nur Mittelmaß.
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The Simpsons Hit & Run

Kunterbunte Comic-Hatz mit GTA-Anleihen.

%79

GTA Vice City (90%, GS 07/03)
Packende Fahreinlagen und wilde Schießereien
in einer Großstadt der 80er. Genialer Soundtrack.

Starsky & Hutch (65%, GS 08/03)
70er-Jahre Cops rasen und ballern in einer le-
bendigen Stadt. Auch eine Serien-Umsetzung.

MINIMUM

CPU mit 900 MHz
128 MByte RAM
1,9 GByte Installationsgröße
3D-Karte

STANDARD

CPU mit 1,3 GHz
256 MByte RAM
1,9 GByte Installationsgröße
3D-Karte

OPTIMUM

CPU mit 2,0 GHz
256 MByte RAM
1,9 GByte Installationsgröße
3D-Karte, Gamepad

Grafik:
Sound:
Bedienung:
Spieltiefe:
Multiplayer:

Gut
Sehr gut

Befriedigend
Befriedigend

Nicht vorhanden

Netzwerk (0 Spieler) an 1 PC (0 Spieler)Modem (0 Spieler)

Pro Kontra
Åperfekte Simpsons-Atmosphäre

ÅAbwechslung durch Fahr- und Hüpf-Missionen

Å riesige, lebendige Stadt

Åexzellente Soundkulisse

Í teils nervige Hüpfeinlagen

Í auf Dauer zu simpel

Í für Simpsons-Hasser uninteressant
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